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Case Study 
Proximity Design, Social Enterprise in Myanmar 

- Proximity Designs 1 เป็นองคก์รไม่แสวงหาก าไรและเป็นกจิการประกอบการเพื่อสงัคม 
(non-profit social enterprise) เพื่อลดปญัหาความยากจน/สร้างรายได้ทาง
เศรษฐกจิและสรา้งโอกาสใหม ่ใหก้บัคนในภาคชนบทของพมา่  

- Proximity Designs จดัตัง้ขึน้ในปี 2008 โดยนักพฒันาเอกชนทีม่ปีระสบการณ์ท างาน
ใน International Development Enterprise หรอื IDE  คอื  Jim Taylor 

and Debbie Aung Din โดยทัง้สองจบการศกึษาจาก Harvard’s Kennedy 

School of Government โดยทุนสนับสนุนของ Rainer Arnold Fellows in 

2007-08 
- เป็นองคก์รพฒันาเอกชนทีจ่ดทะเบยีนเป็น non-profit organization ไว้กบัทางการ

สหรฐั (ขึน้ทะเบยีนไว้กบัแคลฟิอรเ์นีย)เพื่อการปฏบิตักิารในพม่า มพีนักงานร่วมงานแบบเต็ม
เวลา 300 คน ส านกังานตัง้อยูท่ ัง้ในยา่งกุ้ง มณัฑะเลย ์และทีส่หรฐัอเมรกิา (ลอสแองเจลลสิ) 

 

Challenge 
- Proximity Designs ต้องการทีจ่ะแก้ไขปญัหาความยากจนของประชาชนในภาคชนบท

ของพม่า ซึ่งเป็นที่ที่อาศยัของประชาชน 80 % โดยเฉพาะอย่างยิง่ เป็นงานทีต่่อเนื่องจาก
โครงการฟ้ืนฟูคุณภาพชวีติหลงัเหตุการณ์พายไุซโคลนนารก์สี 

- ตอ้งการสรา้งรายไดเ้พิม่และโอกาสใหม่ๆส าหรบัครอบครวัทีม่รีายได ้2 เหรยีญสหรฐัต่อวนัหรอื
น้อยกว่า  

 

Solutions 
- Proximity Design ไดข้ายผลติภณัฑป์ ัม๊สูบน ้าแบบเท้าเหยยีบ,แท๊งน ้าแบบยาง,ระบบ

ชลประทานน ้าหยด,ตะเกยีงโซลาร ์– แสงอาทติย ์และปล่อยสนิเชื่อ (ทีป่รกึษา) ในด้านกจิการ
ทางการเกษตร การจ าหน่ายผลติภณัฑต่์างๆของ Proximity Designs โดยองิรปูแบบการ
ด าเนินการแบบเครอืข่ายเชงิธุรกจิเอกชน มทีัง้ตวัแทนจ าหน่าย และผู้ประกอบการอสิระประจ า
หมู่บา้น (dealers and independent village-level agents) ทัง้นี้เพื่อจะได้
จ าหน่ายผลติภณัฑแ์ละบรกิารเหล่านี้ไปยงัพืน้ทีภ่าคชนบท  

- Proximity Designs ไดร้บัการสนบัสนุนงาดา้นการออกแบบผลติภณัฑ ์โดยการสนับสนุน
ของ Standford University ภายใต้การท างานของ Hasso Plattner Institute 

of Design ซึง่เป็นสถาบนัทีอ่อกแบบทีเ่หมาะสมส าหรบักจิการวสิาหกจิ มาตัง้แต่ปี 2007  
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- มุ่งยกระดบัรายได้และคุณภาพชวีติของคนในภาคชนบทของพม่า ดว้ยการสรา้งผลติภณัฑแ์ละ
บรกิารใหม ่ทีม่คีวามรู ้ความเป็นมอือาชพีดา้นการออกแบบดา้นวศิวกร และสนองตอบต่อความ
ต้องการของชนชาตกิลุ่มน้อย ที่ไม่เคยไดร้บัโอกาสมาก่อน ในขณะเดยีวกนักส็รา้งการบรกิาร
เงนิผ่อนส าหรบัครอบครวัทีม่รีายได ้2 เหรยีญสหรฐัต่อวนัหรอืน้อยกว่า ด้วยการโยงการผ่อน
ซื้อผลิตภัณฑ์และบริการกับรายได้จากสินค้าเกษตรแต่ละชนิด (ที่ใช้ประโยชน์จาก 
Proximity Designs) โดยม ีDealers + Independent Village Agent เป็น
ผูร้บัผดิชอบดแูล 

 

Results 
- Organization 

o ทัง้สองไดร้บัรางวลั social enterprise designing products and 

services จาก Skoll Award for Social Entrepreneurship 2012 

- Social 
o ตัง้แต่ปี 2004 จนปจัจุบนั มเีกษตรกร ซือ้ผลติภณัฑข์อง Proximity ไปแล้วถงึ 

110,000 รายการ มคีนพมา่ในชนบทไดใ้ชป้ระโยชน์มากกว่า 400,000 คน  

o เฉพาะผลิตภัณฑ์เครื่องป ัม๊น ้ าแบบเท้าเหยยีบ ได้สร้างรายได้เพิ่มจากผลผลิตทาง
การเกษตรเพิม่ขึน้โดยเฉลีย่ 300 % คดิเป็นเงนิประมาณ 600 เหรยีญสหรฐั หรอื
ประมาณ 18,000 บาท (ในระยะเวลา 3 ปี) โดยรวมแลว้มผีูท้ ี่ไดร้บัประโยชน์จาก
ผลติภณัฑข์อง Proximity Designs แลว้ถงึ 2.5 ลา้นคน 
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